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LABORATORIO TEMA 3.2

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA EL LABORATORIO DEL TEMA 3.2

e Crear un micrositio utilizando solamente HTML. No se incluira CSS en este
laboratorio. CSS se agregara posteriormente, cuando se concluya la practica de
HTML y se capturen evidencias.

e Utilizar mas de una pagina HTML para realizarla practica.

e Utilizar como contenido para el micrositio la estructura de las unidades1, 2y 3
del Programa Células Plenum, incluyendo todos los temas de las 3 unidades. Los
numeros y nombres de las unidades y de los temas se deben utilizar para la
practica.

e Lo mas importante para la practica es experimentar con los diferentes tags de
HTML y presentar la estructura de las 3 primeras unidades del Programa Células
Plenum, incluyendo todos los temas de las 3 unidades.

e Podran usar los documentos que han elaborado para cada tema (puede ser link
o puede ser el contenido del documento).

e Podran usar los videos y demas contenidos propuestos en cada tema de las 3
unidades (puede ser link o puede ser el video incrustado).

e Podran utilizar los logos de Plenumsoft, de Células Plenum, del Instituto
Tecnolégico al que pertenezcan y del Tecnoldgico Nacional de México.

e Podran usar las capturas del laboratorio de Java & MySQL y otras imagenes
relacionadas con los temas de las 3 unidades.
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Micrositio HTML - sin CSS

Crear un micrositio utilizando solamente HTML. No se incluira CSS en este
laboratorio. CSS se agregara posteriormente, cuando se concluya la practica de
HTML y se capturen evidencias.
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Programa Células Plenum

Inkcio Miduls 1 Modula I Misdmle 3

Bienvenido al Programa Células Plenum
Este progriama esld dsefads para Rrmds profeucnales en el doea de mgemaeiia de soMware con habaledides lecmucas v Comumitait
Objetive General
Capacatar 3 bos estudiantes en el proceso complets de Jesaimolly de software, desde 1a concepcndn de requerimpentos hastd 13 unplementacitn de soludiones dendlogicns,
Estructura del Frograma
El programa esti dividide ea 3 modubos principales

= Modulo 1: Induccson 2l Programa Celulas Plenum

= Mlbdulo I: Fundamentos de Programacsbn

+ Nlodulo 3: Fundamentos de Programacion Web
Temario Completo del Programa
Modubo 13 Induccion al Programa Células Plennm

Duracién: | semana

L1 izion Genesal de] Brocess de [npesisnin de Softuegee
1 'E_gq senbas

Iddulo 2: Fundamentos de Programacion

ngracion: 12 dias

o oeom o ow s
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2.8 Java y: Prozramacicon Onentads a Objeten
7 Arquitectara da Softuars v AP

Iidulo 3: Fundamentos de Programaciin Web
meraciim: 12 dias

21 Fundamentos de Desasroliy Wab
3.2 HIML - Leoguaje de Marcado de Hipertexto
33055 Hosaps silo en Carsgda

3.3 JavaSer

waly

EECEE

-
10 - Prosmmesitn del Lada de] Clients
Final del Midulp 3

Eimal del M
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Estructura del micrositio

Utilizar como contenido para el micrositio la estructura de las unidades1, 2 y 3 del
Programa Células Plenum, incluyendo todos los temas de las 3 unidades. Los
numeros y nombres de las unidades y de los temas se deben utilizar para la practica.

unidad 1
index_moduloUno_hitmil

tema_1_1him

tema_1_2 him

terma_1_3.htm

tema_1_4 hitm
unidad 2

indexmaduloD

tema_2_1_him

tema_2_2 him

tema_2_3.htm
Estructura del Programa UNIDAD 2 -
¥ . " H-1
El programa esta dividido en 3 modulos principales:
« Madulo 1: Induccion al Programa Células Plenum -nim

« Médule 2: Fundamentes de Programaeién
» Modulo 3: Fundamentos de Programacion Web Il = B '1t"'.|

Temario Completo del Programa tema_2_7 him

Médulo 1: Induccién al Programa Células Plenum unidad 3

Duracién: | semana evaluacion_final_maodulo_3 html
« L1 Vision Geperal del Proceso de Ingepisria de Software indes

« 12 Requerimientos x_moduloTres.tmil

L3 Arquitectura.
« 14 Patrones de Diseiio UNIDAD 3

Madulo 2: Fundamentos de Programacion
Duracion: 12 dias

« 2.1 Fundamentos de Bages de Datos

« 2.2 Mormahizacion de Bases de Datos

« 2371 enguaje de Consulta Estruchwado (SOL)
o 24 Triggers en Bases de Datos

« 2.5 Paradigmas de Programacion .
o 2.6 Java v Prosramacién Onentada a Objetos i i i - S I
» 2.7 Arquitectura de Software y APIs J_C'-_Paglna prInCIpaI Fd':.:"'h'n'l

Mddulo 3: Fundamentos de Programacion YWeb
Duracion: 22 dias

31F 3 de arrollo Web

32 HIMIL - [enguaje de Marcado de Hipertexto
3.3 C8S . Hojas de Estilo en Cascads

3.4 Bootstrap - Framework CS5

Evaluacicn Final del Madula 3
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ExperlmentaCIon con diferentes tags

Lo mas importante para la practica es experimentar con los diferentes tags de HTML
y presentar la estructura de las 3 primeras unidades del Programa Células Plenum,
incluyendo todos los temas de las 3 unidades.

Estructura basica del documento html >
lang="es">
<IDOCTYPE htmli>: Define que el documento es charset<"lIT
HTML5. £ yport® comtent="width=device-w

amg Celulas Plemum - Ini
<html lang="es">: Elemento raiz del documento;
indica que el idioma es espafiol.
. rq 4 ="168%"
<head>: Contiene metadatos del documento, VAR AR
como codificacién, titulo y configuracion de
pantalla.

<meta charset="UTF-8">: Codificacion de
caracteres para soportar acentos y simbolos.

<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-
scale=1.0">: Optimiza la visualizacion en
dispositivos moviles.

<title>: Titulo de la pagina que aparece en la
pestafia del navegador.

<body>: Contiene todo el contenido visible de la 1gn="center >Programa L
pagina.

Estructura y organizacion de contenido

width="186%" cellpadding="18">

<header>: Encabezado principal de la pagina, 2
generalmente con logos y titulos.

href="/

<nav>: Seccidn de navegacion, usualmente con
enlaces a otras paginas o secciones.

<h1>, <h2>: Encabezados de diferentes niveles;
<h1> es el mas importante.

<strong>: Resalta texto en negrita, usado para
dar énfasis.
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Experimentacion con diferentes tags

Tablas

° <table>: Crea una tabla.

e <tr>: Fila dentro de la tabla.

e <td>: Celda dentro de la fila.

v =3
FATLEL ER)

2/index. mod

3/index moduloTres.him

Imagenes y enlaces
. <img>: Inserta imagenes.
e <pav>: Define seccién de navegacion.

. <a>: Crea enlaces hipertexto.
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. Utilizacion de los documentos elaborados

Podran usar los documentos que han elaborado para cada tema (puede ser link o
puede ser el contenido del documento).

= USO DE DOCUMENTOS:

Evaluacion del Tema 1.3
| Actividsd | Informaciin

| Subsr pevertacion Tama 23 | Ly FDE

Ejercicio de comunicacion eserita ¥ oral
Daeta b myatechaa de @ sistema de comencie elecionice, rthcando L seleccion de pat oo arqurieciomoo ¥ cmRpaneres

o= Yothvar 3 MiSdulc |

Evaluacion del Tema 1.3</

border="1" width="188%" cellpadding="18":

F" target="_hlank"»Ve:

ECrea especificamente una tabla con dos columnas: "Actividad" e "Informacion”.
Su funcidn es presentar la tarea "Subir presentacién Tema 2.3" y, al mismo
tiempo, ofrecer un acceso directo a las instrucciones a través de un enlace que
abre un archivo PDF en una nueva pestafa.

USO DE LOGOS

Podran utilizar los logos de Plenumsoft, de Células Plenum, del Instituto Tecnoldgico al que
pertenezcan y del Tecnolégico Nacional de México.

Plenumszt T e
o"" plenum @wm&m - -y
/ACADEMY ITESEA

Programa Células Plenum

Inisia Madulo 1 Madule 2 Madsle 3

58" hedght="#a"

da Mgxico™ width="158" helght="80

co” width="158" height="88"
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==Q0= | USO DE VIDEOS

\ 4
Podran usar los videos y demas contenidos propuestos en cada tema de las 3

unidades (puede ser link o puede ser el video incrustado).

Recursos de Aprendizaje

Recurso Deseripeion | Enlace
241 Introduccibn SQL Oracle Video introductoree & SQL Oracle ‘ Neg Video
149 :
;r‘:s-!::':"““ Dieacle: User de Video sobre el uso de triggens en Oracle ‘ Yot Nideo
243 Triggess: Curso de Microsoft = .=
sqL Sﬁ_f; Video sobre triggers en SQL Server ‘ Neg Video
244 Trggers-Dismanuir exzstencia T T 5 2 e
T, Video practco sobre wiggers para gestetn de tveniania ‘ Nei Video

Contenido Opcional
Recurso I Descripeicon i Enlace
= [

R;E;glsimu and Eamples Diseumentacidn oficial sobre sitastis de trggers en MySQL ‘ Ver Doctimentacion
Triggers en MyS0QL Video sobre tnggers en MySQL ‘ ey Video

ellpadding="18">

{ec™ target="_hlank">Ver Videoc/asc/

SIY™ target="_blank" *Ver

target="_blank">Ver Video:/zx¢/

Se utilizd6 una tabla HTML (<table>) para organizar y presentar de manera
estructurada los recursos de video disponibles. En cada fila, se empleé la etiqueta de
ancla (<a>) con el atributo target="_blank" para insertar los enlaces a los videos de
YouTube, permitiendo que se abran en una nueva pestafia. De esta forma, se uni6 en
un solo bloque visual la informacion del recurso (su nombre y descripcién) con su
enlace correspondiente, creando un directorio claro y facil de usar para el estudiante.
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Aplicacién

Login

Iniciar Sesién

Control Escolar

Pentalla de Login

CRUD Completo

Seccion Alumno (Agregar)
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Agregar Alumno

Seccion Empresa (Editar)

Editar Empresa

Formuloris para Agregar Alumns

>Formularie para Editar Empresa

Estructura de Base de Dertos

Legin Exitoso

Confirmacidn de Aiumno Agregado

Conftrmacion de Empresa Editada




Seccin Marteria (Eliminar)

Eitminar Materta Alerta: Efiminar Materia de Materia Eltminada
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